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Contexte - Objectif

Matériel et méthode

Résultats

Discussion

Nouveaux arrivants
Fin d’année

Présence stagiaire préparatrice année hospitalière

Objectif = formation continue du personnel de 
stérilisation de façon ludique et autonome

Jeu n°3 : Jeu de 
reconnaissance

Jeu n°1 : QCM

Dans quel cas j’utilise une 
procédure d’inactivation ?
A - Lorsque le patient a une 
maladie sexuellement 
transmissible
B - Lorsque le patient est suspecté 
d’avoir la maladie de Creutzfeldt-
Jacob
C - Lorsqu’un acte à risque est 
pratiqué sur un patient 
inconscient
D - Lorsque le patient a une 
infection nosocomiale

Période = mois de décembre

Forme = Calendrier de l’Avent

1 mini-jeu / 
jour ouvré

20 jours

QCM

5 mini-jeux 

Mots 
croisés

Devinettes

Reconnaissance
instruments

Jeu des 
erreurs

Feuille réponses
A rendre à la fin du mois

Vainqueur gagne une boite de 
chocolat

Questionnaire de satisfaction
Evaluation de :
- Apport de connaissances
- Durée
- Niveau de difficulté
- Jeu le plus et le moins pertinent

Faible adhésion au rendu des questionnaires 
de réponses

Format ludique et en autonomie apprécié par 
les agents

Les réponses aux jeux ont été données à la fin 
de la période

Temps de remplissage trop 
important

Questionnaire de satisfactionFeuille réponse

Jeu le moins pertinent

Niveau de difficulté

Durée

Apport de connaissances

Jeu le plus pertinent

Recommandation à leur collègue 

Pas du 
tout 

satisfait
Satisfait

Très 
satisfait

Trop 
long

Correcte

Non Oui

Moyen Facile
10 questionnaires 

remplis (56%)

6 questionnaires 
remplis sur 18 agents 

(33%)

Mots 
croisés

Jeu des 
erreurs

100% 51%

%
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Moyenne de 
15,2/20

Jeu n°4 : Jeu des 
erreurs


