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INTRODUCTION
 Dans le but de diversifier les approches pédagogiques de /zyé

formation continue des professionnels de santé, un Y\
escape game centreé sur les Dispositifs Médicaux (DM) a  ©°%9P° diversifier (2
éte concu. game pédagogie

OBJECTIFS

 Format ludique et interactif : renforcer les connaissances des pharmaciens, préparateurs en
pharmacie et agents logistiques sur différents DM.

e Favoriser la coopération et la réflexion collective a travers la résolution d’énigmes nécessitant
I'identification, la manipulation et la sélection de DM.

MATERIELS ET METHODES

I ° 1
VOUS £TES DANS UN SERVICE OD LE TENPS EST COMPTE. UNE CHIRURGIENNE, SE TROUVE DANS UNE
SITUATION COMPLEXE.
ELLE DOIT REALISER UN NONTAGE MEDICAL POUR APPORTER DE L‘AIDE A UN PATIENT GRAVEMENT

I |
-
Début de session : Lejeu: 4 caisses  Répartis en groupes avec Fin du jeu :
. exphce}tlon des avec divers DM 20 min pour résoudre 8  cofire avec le dernier
instructions et des (classés énigmes : identifier DM pour compléter
outils par abord). successivement les DM. le montage final.
Scénario proposé : un Débriefing apres
intirmier charge de Chaque énigme: 8 énigmes: mots croisés, chaque session pour
yeahs.er un montage élimine un DM, puzzle, charade, jeux de yeprendre les points
d,lgestlf ne dlsppse Pas pour qu’il ne reste logique, code a déchiffrer, 1mportants avec des
d'un DM ess.entlxel pour que 3 DM pour le association de DM a une pancartes
venir en glde a son montage final. image, livre a consulter explicatives
patient. ludiques.
RESULTATS

Formation

0 d 20 ¢ w *
« e € 41 personnes .
Abord urinaire | P _min ¢ ¢
Abord parentéral @ \l/
Abord digestif @ L MW Moyenne de
Abord respiratoire [ mme—§ 9 pharmaciens  16.30 min +/-
P ' N 27 préparat eurs 2min 9.72/10
8 sess1ons 5 agents logistiques
DISCUSSION
L'escape game : outil Combine I'acquisition de connaissances Intérét marque pour
pédagogique efficace techniques avec une dimension ludique et  cette méthode : forte
pour 'apprentissage collaborative : renforce I'engagement et la satisfaction
des DM. motivation des participants

@) Toutefois, une évaluation & long terme serait nécessaire pour mesurer 'impact sur la
pratique professionnelle et la pérennité des compétences acquises.
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